Anleitung zum Installieren von Pacman!

Diese Anleitung sollte Jedermann in die Lage versetzen, das Spiel zu installieren. Ich werde versuchen, alle möglichen Fallstricke abzudecken (für Leute, die sich mit Computern auskennen, wird sich vieles 'überflüssig'  anhören, einfach darüber hinweg lesen).

Das Spiel Pacman befindet sich, wenn sie es bekommen, auf einer 3 1/2 Zoll Diskette. Heutzutage (1992-1996) ist es üblich, PC's mit diesen Laufwerken in der Grundausstattung zu bekommen.

Die Diskette ist schreibgeschützt, wenn sie geliefert wird (kleine Klappe in rechter oberer Ecke ist so, daß man durchsehen kann). Es besteht kein Grund, dies zu ändern. Auf die Diskette muß nichts geschrieben werden.

Es gibt inzwischen viele DOS Aufsätze, viele dieser Erweiterungen haben verschiedene Syntaxen. Ich werde auf diese hier nicht eingehen. Alle Erweiterungen, die ich kenne, stellen auch einen DOS-PROMPT zur Verfügung, die Anleitung wird auf DOS-PROMPT Ebene erfolgen. Unter Windows 95/OS2/Linux stehen auch DOS-Eingaben zur Verfügung (letzteres per Emulation), es sollte somit unter fast allen mir bekannten Betriebssystemen möglich sein, Pacman zu installieren.

OK, los geht‘s.

Nein, noch eine kleine Bemerkung, Pacman ist jetzt bei Version 1.3 angelangt. Ab 1.3 verwende ich einen anderen Compiler. Dieser Compiler generiert Programme für Intel (und kompatible) 386 Prozessoren im geschütztem Modus. Ältere Prozessormodelle werden von der neusten Version nicht mehr unterstützt. Um begeisterten Pacman Spieler mit älteren Computern zu unterstützen, ist weiterhin eine Pacman Version 1.2c auf der Diskette. Die entsprechende Datei heißt PAC12C.EXE. Die alte Version wird nicht mehr weiterentwickelt. Um diese zu installieren, gilt das gleiche Verfahren, wie für die neuste Version, ersetzen Sie in der folgenden Anleitung zu Beginn PACMAN.EXE mit PAC12C.EXE. An der entsprechenden Stelle steht [PAC12C.EXE] in eckigen Klammern. Dies NICHT bei einer normalen Installation mit eingeben!

Sie sollten nicht beide Programme auf einmal installieren, da sie auf das gleiche Verzeichnis zugreifen. Sollten Sie eine der beiden Installationen auf die andere installieren, so stellen Sie sicher, daß die <andere> Version gelöscht wurde (siehe unten).

Noch was:

Falls Sie Windows 9X benutzen. Gehen Sie bitte mit dem  Mauszeiger auf das Startsymbol (meistens links unten in der Ecke drücken einmal mit der linken Maustaste aus das Symbol. Ein Menü  erscheint. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Menüpunkt „Ausführen...“ und drücken nochmals die Maustaste. In dem nun erscheinenden Eingabefeld geben Sie  bitte 

COMMAND.COM

(nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

ein. Nun kann es losgehen.

Diskette rein.

Überlegen, wo Pacman hin soll.

Ich gehe jetzt mal davon aus, daß Pacman in ein Verzeichnis SPIELE auf dem C:\ Laufwerk (i.a. die erste installierte Festplatte) installiert werden soll. Wenn dieses Verzeichnis nicht existiert, können sie es erzeugen, indem sie bei der DOS Eingabeaufforderung folgendes eingeben:

MKDIR C:\SPIELE

(nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

Wollen sie Pacman auf einer anderen Festplatte oder in einem anderen Verzeichnis installieren, ersetzen Sie im folgenden bitte

C:\SPIELE

mit den entsprechenden Laufwerken (D:\SPIELE oder E:\SPIELE...) oder den anderen Verzeichnisnamen (C:\GAMES oder C:\DOS\GAMES...)

Als nächstes kopieren Sie die Pacman Datei auf die Festplatte in das von Ihnen gewählte Verzeichnis. Dies geschieht, indem sie folgende Zeile eingeben:

COPY A:\PACMAN.EXE C:\SPIELE                      [PAC12C.EXE]

(nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

Nun wechseln Sie in das Verzeichnis, in das Sie Pacman kopiert haben. Dies geschieht, indem Sie zuerst auf das entsprechende Laufwerk wechseln. Geben Sie ein:

C:

(nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

danach

CD SPIELE

(nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

Als nächstes muß die Pacman Datei entpackt werden. Pacman ist gepackt als selbstentpackendes Archiv (RAR wurde benutzt). Das Archiv entpackt sich selbständig, es legt auch alle benötigten Unterverzeichnisse an!

Geben Sie folgendes ein:

PACMAN.EXE                                        [PAC12C.EXE]

(nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

(Wenn Sie ein Update ausführen, können Sie vorher die alte Version löschen,  wenn Sie sich in dem selben Verzeichnis befindet mit 

 DELTREE /Y PACMAN

 (nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

 Oder Sie entpacken es 'ÜBER' der alten Version, dann fragt Sie das  Programm, ob alte Versionen überschrieben werden sollen,  geben Sie bei der Frage ein:

 A

 (nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

 ein.)

Es wird ein Verzeichnis PACMAN erstellt. In diesem befindet sich das ausführbare Programm mit allen benötigten Dateien und Unterverzeichnissen. Das selbstentpackende Archiv wird nicht mehr benötigt, es kann gelöscht werden mit:

DEL PACMAN.EXE                                    [PAC12C.EXE]

 (nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

Um das Spiel zu testen, wechseln Sie in das Pacman-Verzeichnis:

CD PACMAN

 (nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

Und starten Sie das Programm mit:

PACMAN.EXE

 (nach dieser Zeile die RETURN Taste betätigen)

Das Spiel ist nun fertig installiert!

Der vollständige Installationspfad:

C:\SPIELE\PACMAN\

Das ausführbare Programm:

PACMAN.EXE

